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Mission Drachenei

Situation:
Kultistische Aktivitäten werden als gefährlich eingestuft, 
ebenso Julifer. Faustische Rituale und Infernale 
Verstärkung sind zu befürchten. Sollte eine Eroberung 
Glitzerheims fehlschlagen, so gilt folgende 
Sekundärdirektive. 

Missionsziel:
Julifer muss sabotiert oder in Sicherheit gebracht werden, 
um nicht in falsche Hände zu gelangen. Anschließend muss 
die Glitzerfeste und andere Kultistenzellen dem Erdboden 
gleichgemacht werden. Hinweise sollten sofern möglich 
geborgen werden.

Vorgehen:
Zunächst Rückzug mit Hilfe Julifers, ansonsten Sabotage 
oder Zerstörung des Belagerungsturms. In der versiegelten 
Kiste befinden sich arkan-alschemische Leuchtfeuer. Diese 
müssen an intrinsischen Punkten angebracht werden, um 
gezielt Goblinstellungen in Neufrieden mit massivem 
Artilleriebeschuss zerstören zu können. Rauchentwicklung 
durch Brandschatzung der Goblins macht herkömmliches 
Zielen schwer. Hauptziele sind: Glitzerheim, Weingut 
Olgatha, Zeughaus Tamble. 

Schlachtplan:
Rückzug aller Einheiten bis auf das Eliteplatoon der 
Schwarzbären. Artilleriebeschuss durch Infanterie der 
Nordaxt von Stein aus, von der Südaxt von Südost sowie 
durch die Steinadlerschwingen von Westen. Bergung und 
Leuchtfeuermarkierung durch die Schwarzbären.
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