
Mission Drachenei

Situation:
Die Axt aus Gold und der Nordhammer belagern das 
Bärental, die Goldsucher und die Steinfaust sichern die 
Hammerspitzenklamm sowie die Bärenkaskaden. 
Goldenlocke gesichert durch Fort Coyote. Goblins 
beherrschen das Bärental, dort werden zudem Oger 
Hügelriesen und Kultisten gesichtet. Nordaxt hat die 
Goblins in Neufrieden in einen zähen Häuserkampf 
verwickelt. Erste Verstärkungen durch das 
Bannerhügelregiment in Stein und Garls Ausblick. 
Maester Glumears stellt in Neufriden einen Mobilen 
Belagerungsturm fertig (Codename Julifer).
Missionsziel:
Die Bärenzähne werden Steinkapitän Fumok von den 
Landhaien unterstellt. Das festungsgleiche Anwesen 
Glitzerheim Yimble in Neufrieden ist durch Goblinoide 
besetzt, und trotzt bisher jeglichen Eroberungsversuchen. 
Durch einen Sturm auf Glitzerheim soll Neufrieden 
endgültig befreit werden. Es soll in Glitzerheim 
eingedrungen werden und die Tore geöffnet werden.
Sekundärziel: Sicherstellung kultistischer Indizien.
Vorgehen:
Eindringen in Neufrieden mit ortskundiger gnomischer 
Zivilistin Yaylin Yimble, Heckenschützen möglich. 
Bärenzähne  bemannen Julifer und nutzen sie für 
massiven Überraschungsangriff auf Westwand. Schnelles 
Eindringen in Gebäudekomplex. Aufsuchen des 
Haupttormechanismus und Öffnen des Haupttors. 
Einmalige, leichte Artillerieunterstützung durch 
Steinadlerschwingen bei Hammerspitzenklamm möglich.
Schlachtplan:
Bärenbrüller und Bärenklauen sichern Perimeter der 
Feste. Hammerschwadron belagert mit Ballistae 
Nordwand, Ambossschwadron übernimmt Südwand. 
Ettins der Südaxt unter Steinkapitän Hagroll bieten mit 
improvisiertem Rammenangriff von Osten nahe dem 
Haupttor Ablenkung und warten auf Toröffnung zum 
Sturm, dem die Landhaie folgen.


