
Ränge und Armeestruktur

Standard Zwerge
0 Private Felsen Knüppel
1 Münze Furchtlos
2 Sergeant Felsenschmied
3 -
4 Steinkapitän Einsamer Jäger
5 Major Kriegsschmied -

6 Steinfürs t - Haut der  Berge
7 General

Comm. 
Rating Gnome Goliaths Goblins

Nugget Hornschnitz er
Corporal Granitfelsen Stollenjäger

Präger Bärentöter Keulenjunker
Lieutenant Schlachtenaxt Schmetterhand Schädelspießer
Captain Axtmaes ter Axtjunker

Schlachtenvir tuoso Steinflüs terer

Colonel
Axt der  Tiefe und der  
Dunkelheit („Axt“)

Hammer Moradins Juwel Garl Glittergolds Kavakis  Ramme Auge Maglubiyets
Straegie


