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Themen der Anderen aktiv diskutieren
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gut aufbereitet, anschaulich, präzise

Bewertung Vortrag (60%)

Bewertung Ausarbeitung (40%)

Habt ihr euer Thema verstanden?
Habt ihr es verständlich erklärt?
Hat das Zuhören Spaß gemacht?

Ist der Aufschrieb verständlich?
Ist der Aufschrieb präzise?

Ist er gut aufbereitet? (Bilder!)
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für hilfreiches Feedback: erste Abga-
be aus eurer Sicht komplett fertig
wundert euch nicht, wenn ihr viel
Feedback bekommt
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auch ein Täuschungsversuch.)

Gute wissenschaftliche Praxis
gebt an, welche Hilfsmittel und Quellen ihr verwendet habt
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1 Mutual Duality of Planar Graphs

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Adrian Feilhauer
2. Juni

MUTUAL PLANAR DUALITYProblem:

?

Resultat: MUTUAL PLANAR DUALITY ist NP-vollständig
per Reduktion von 3-PARTITION

https://doi.org/10.1142/S0218195914600103

https://doi.org/10.1142/S0218195914600103
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2 The Price of Upwardness

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Laura Merker
2. Juni

UPWARD 1-PLANARITYProblem:

?

Resultat: UPWARD 1-PLANARITY ist NP-vollständig
per Reduktion von 3-PARTITION

https://doi.org/10.4230/LIPIcs.GD.2024.13

https://doi.org/10.4230/LIPIcs.GD.2024.13
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3 Tiling with Three Polygons

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Samuel Schneider
16. Juni

TILINGProblem:

?

Resultat: TILING mit drei Polygonen ist unentscheidbar
per Reduktion von WANG TILING

https://arxiv.org/abs/2409.11582

https://arxiv.org/abs/2409.11582
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4 FRACTRAN

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Jean-Pierre von der Heydt
16. Juni

FRACTRANMaschinenmodell:

?

Resultat: FRACTRAN ist Turing-vollständig
Reduktion von FRACTRAN auf FRACTRAN-1

Zeile 1 : 1
7 → 2, 1

3 → 1

Zeile 2 : 10
3 → 2, 1

1 → 3

Zeile 3 : 3
5 → 3, 1

1 → 1

b; c  b · c

https://gwern.net/doc/cs/computable/1987-conway.pdf

https://gwern.net/doc/cs/computable/1987-conway.pdf
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5 T-Level Planarity

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Thomas Bläsius
23. Juni

T-LEVEL PLANARITYProblem:

?

Resultat: T-LEVEL PLANARITY ist NP-vollständig
per Reduktion von BETWEENNESS

https://doi.org/10.1016/j.tcs.2014.12.019

https://doi.org/10.1016/j.tcs.2014.12.019
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6 Partial Order Dimension

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Michael Zündorf
23. Juni

PARTIAL ORDER DIMENSIONProblem:

?

Resultat: PARTIAL ORDER DIMENSION 3 ist NP-vollständig
per Reduktion von 3-COLOR

https://doi.org/10.1137/0603036

https://doi.org/10.1137/0603036


Proseminar Schwere Probleme und die Kunst der Reduktion13

7 GO is Polynomial-Space Hard

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Kolja Kühn
30. Juni

GOProblem:

?

Resultat: GO ist PSPACE-schwer
per Reduktion von QSAT

WEISS hat Gewinnstrategie

https://doi.org/10.1145/322186.322201

https://doi.org/10.1145/322186.322201


Proseminar Schwere Probleme und die Kunst der Reduktion14

8 Intersection Graphs of Segments and ∃R

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Torsten Ueckerdt
30. Juni

SEGMENT GRAPH RECOGNITIONProblem:

?

Resultat: SEGMENT GRAPH RECOGNITION ist ∃R-vollständig
per Reduktion von STRETCHABILITY

https://arxiv.org/pdf/1406.2636

https://arxiv.org/pdf/1406.2636
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9 Binary Space Partitions in the Plane

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Wendy Yi
7. Juli

AUTO-PARTITIONProblem:

?

Resultat: AUTO-PARTITION ist NP-vollständig
per Reduktion von PLANAR MONOTONE 3SAT

https://doi.org/10.1007/978-3-642-14031-0_25

https://doi.org/10.1007/978-3-642-14031-0_25
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10 Non-Crossing Connectors

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Miriam Goetze
7. Juli

NON-CROSSING CONNECTORSProblem:

?

Resultat: NON-CROSSING CONNECTORS ist NP-vollständig
per Reduktion von PLANAR 3SAT

https://arxiv.org/abs/1201.0917

https://arxiv.org/abs/1201.0917
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11 Normalisierung von Schaltkreisen

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Max Göttlicher
14. Juli

WEIGHTED t-NORMALIZED SATProblem:

?

Resultat: WEIGHTED t-NORMALIZED SAT ist W [t]-vollständig
per Reduktion von PARAMETRIZED CIRCUIT PROBLEM

∧

∨ ∨ ∨ ∨ ∨

x1 x2 x3 x4

∧

∨ ∨ ∨ ∨ ∨

x1 x2 x3 x4

https://doi.org/10.1137/S0097539792228228

https://doi.org/10.1137/S0097539792228228
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12 Graph Diameter and SETH

Betreuung:
Vortrag:
Quelle:

Marcus Wilhelm
14. Juli

GRAPH DIAMETERProblem:

?

Resultat: GRAPH DIAMETER 2 in O(m2−") ist schwer unter SETH
per Reduktion von k -DOMINATING SET

https://doi.org/10.1145/2488608.2488673

https://doi.org/10.1145/2488608.2488673
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Übersicht

1 Mutual Duality 2 Upward 1-Planar 3 Tiling 4 FRACTRAN

5 T-Level Planarity 6 Order Dimension 7 GO 8 Segments, ∃R

9 Space Partitions 10 Connectors 11 Schaltkreise 12 Diameter, SETH

Zeile 1 : 1
7
→ 2, 1

3
→ 1

Zeile 2 : 10
3

→ 2, 1
1
→ 3

Zeile 3 : 3
5
→ 3, 1

1
→ 1

∧

∨ ∨ ∨ ∨ ∨

x1 x2 x3 x4
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Ihr Arbeitsauftrag für heute

Adrian Feilhauer

BetreuungThema Vortrag
2. Juni

2. Juni

16. Juni

16. Juni

23. Juni

23. Juni

30. Juni

30. Juni

7. Juli

7. Juli

14. Juli

14. Juli

Laura Merker

Samuel Schneider

Jean-Pierre von der Heydt

Thomas Bläsius

Michael Zündorf

Kolja Kühn

Torsten Ueckerdt

Wendy Yi

Miriam Goetze

Max Göttlicher

Marcus Wilhelm

1 Mutual Duality

2 Upward 1-Planar

3 Tiling

4 FRACTRAN

5 T-Level Planarity

6 Order Dimension

7 GO

8 Segments, ∃R

9 Space Partitions

10 Connectors

11 Schaltkreise

12 Diameter, SETH

. Betreuer:in
kontaktieren

. Quelle
eingrenzen

. Lesen

. Kurzvorträge
am 19. Mai

https://scale.iti.kit.edu/people/adrianfeilhauer
https://i11www.iti.kit.edu/members/laura_merker/index
https://i11www.iti.kit.edu/members/samuel_schneider/index
https://scale.iti.kit.edu/people/vonderheydt
https://scale.iti.kit.edu/people/thomasblaesius
https://scale.iti.kit.edu/people/michaelzuendorf
https://i11www.iti.kit.edu/members/kolja_kuehn/index
https://i11www.iti.kit.edu/members/torsten_ueckerdt/index
https://scale.iti.kit.edu/people/wendyyi
https://i11www.iti.kit.edu/members/miriam_goetze/index
https://scale.iti.kit.edu/people/maxgoettlicher
https://scale.iti.kit.edu/people/marcuswilhelm
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