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'Seminar Energieinformatik WS 2020/21
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pagenumbers_dont_coun
 hidden (0) E

Edit — Document Properties [Ctrl4Shift+P]
Metadaten dndern,
Paketverwaltung e
(vgl. Praambel in
tex-Dokument)

% + Ipe document properties

Title Einfiihrung Seminar Energieinformatik
[sascha Gritzbach |
Subject { ]

Keywords | |

Latex engine | default g
Latex preamble [\german

\usepackage(pifont)
9% settings %%2%%%K%KH%H%%%%

%
\newcommandf\itemcolor}KiTgreen}
\newcommand{\name}{sascha
Gritzbach)
\newcommand{\prestitie}{Seminar
Energieinformatik}

\hassubtitle

Page mode
Created
Modified
Creator

O Fullscreen
D:20090429144355
D:20201103150156

(] Number pages

cancel |

A O N K filtoptseomm) 2 ¥ 4sdeg X W D X B F OO C

Text object

+Bmwwmvan

Layer: title

Texte anpassen:

1. auswéahlen [S] (mit Shift mehrere Elemente withlen)

2. Im Kontextmenii [Rechtsklick] Edit text [Ctrl + E]

Pinned: none
Transformations: affine
Type: label

Color: black

Size: Largebf

style: normal

Horizontal alignment: left
Vertical alignment: baseline
Opacity: opaque

: 4 Farbe oder Grofie andern

.
3

b

Eigenschaften eines Objekts speichern

Pick properties
Apply properties

Pick Properties
und auf ein anderes tlibertragen

Edit as XML

Apply Properties

A @ N K Hieptsomm) :| ¥ (a5deg | ¥ W D X B B O C & H 7

Pages — New page [Ctrl + 1]
M+ B38B VIO ARENOESLASL LD

Neue Seite anlegen

domo[go
5% r @00¢

& Paragraph (Text mit fester Breite) [G]

Wir wollen eine Aufzéhlung anlegen. Dafiir gibt es verschiedene Moglichkeiten:

Seitentitel &ndern mit [Ctrl + P]

1. Explizite itemize-Umgebung 2. Implizite itemize-Umgebung 3. Mehrere einzelne Items

» + Edit text object »* + Create text object * + Create text object

Edit latex source normal = Enter Latex source | normal | normal 2 Enter Latex source | normal | normal =
center center . center

\begin{itemize} | ) \item Verwende Ein Item o

\item Verwende| Itemize \item mehrere itemize

\item Itemize- | item
\item Umgebung
\end{itemize}

\item Items in item
\item impliziter
\item Umgebung

| __Apply \i| cancel | ﬁ | Cancel | i | Cancel |

Problem bei mehreren einzelnen Items: Platzierung. Handisch moglich (s. u.), aber umsténdlich.

1. Auswahlmodus aktivieren [S]
[ e Ttem2 | 2. [ e Ttem2 |
m 3. Referenzobjekt zusétzlich auswahlen m
[Shift + Linksklick]

4. Ipelets — Align & distribute —
z.B. align left [Shift + L]

Vorgehen:

Zu verschiebendes Objekt auswéhlen

(Bounding Boxes zur Visualisierung)

Ttems gleichméfig verteilen mit Distribute-Befehlen:

[ o Ttem1 |

Vorgehen:
1. Auswahlmodus aktivieren [S]

2. Alle zu  verteilenden  Objekt
auswahlen [Shift 4+ Linksklick]

3. Ipelets — Align & distribute —
z.B. distribute vertically
[Shift + Alt 4+ V]

Objekte werden zwischen den beiden
duBersten gleichmifig verteilt.

[ e Ttem2 ]
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A © ~ X Hf[epts(-omm) | ¥ [45deg |
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2. Punkte [M] /

3. Strecken [P]

1. Kreis [O]

Strecken: [Linksklick] fiir Wegpunkte,
[Rechtsklick] fiir letzten Punkt

Die Snapping-Tools helfen beim Zielen! [F4] — [F9]

A © ~ KX Hf[16pts(-6mm) | ¥ [45deg :
NG R

Tipps zum Snapping:

e Fiir Mittelpunkt
Snap to Control Point
[Shift + F4]

e Fiir Randpunkte
Snap to Boundary [F5]

e Fiir Strecken
Snap to Vertex [F4]

© ~ X H[16pts(-6mm) :| ¥ [a5deg =
PRWB VOO ANES

)

f \oder: Label im Mathemodus [$]
1. Label [L]

Properties a8
Il Mblack = o . .

= . fur Pfeile im
g o ¢ Kontextmeni

normal

2. Pfeilspitze —» ——» <>
(beide RlChtungenT =

[Rechtsklick]

disk
unabhéngig) T
o

Mehr Einstellungen Forward arrow size

Path object

1 subpaths

Layer: alpha

Pinned: none
Transformations: affine
stroke & Fill: stroke only
sStroke color: black

Pen width: heavier
Dash style: normal
Forward arrow: yes

Forward arrow shape
Reverse arrow: no
Line cap: normal
Line join: normal

Fill rule: normal

Opacity: opaque
Stroke opacity: opaque
Pick properties

Apply properties

Edit as XML

Edit path

Peripheriewinkel

B
\ Mittelpunktswinkel

8
B
/|1

A O ~ X Htepts-omm) 2| Y asdeg ¥ W - X B B O e
[+ B8 ® VYO0 ARESNOES®SALLDSAC000L

1. Label zurechtriicken:
1.1. auswahlen [S] (mit Shift mehrere Elemente withlen)

1.2. verschieben [T]

2. Pfeile (oder andere Objekte) bearbeiten [Ctrl + E] — 5

Anderungen werden mit [Leertaste] iibernommen
oder mit [Esc] verworfen

™ copy
= Delete

Group ctrlic
Ungroup. i
Front
Back
Forward
Backward

Justbefore
Just behind
Duplicate o
Selectall ctriva
Pick properties
Applyproperties
Insert text box
Change text width

Edit object as XML
Editgroup

End group edit
Document properties
Stylesheets

Update style sheets
Check symbolic attributes

P

fa— Peripheriewinkel

B

Mittelpunktswinkel

A @ A K i [epstomm) oY% [sdes o[ W oD X% @ B 9 C i
(M+BB®m 70 AwE

1. Kreisbogen [A]

2. Polygonzug [P]
Tipp: Unbedingt Snap to Vertex [F4] und
Snap to Boundary [F5] verwenden!

2 Path objects

Layer

Pinned
Transformations
Stroke color

Fill color

Pen width

Stroke &Fill

Dash style

Forward arrow
Forward arrow size
Forward arrow shape
Reverse arrow
Reverse arrow size
Reverse arrow shape
Line cap

Line join

Fill rule

Tiling pattern
Gradient

zu einem Objekt vereinen  opy

Polygonzug: [Linksklick] fiir Wegpunkte,
[Rechtsklick] fiir letzten Punkt

Stroke opacity
Apply properties

Compose paths

nach [Rechtsklick]

Properties B®

L_JL_CI:3 =l

Ll white o)) -——— . .

| nomat J 2. Fiillfarbe auswéhlen
|normal 5|

» —

m Fe " | ¥—1. Flache fillen

P L S——|
'; | normal =)
[10% al

3. In den Hintergrund schieben [Ctrl + B]

Edit Properties Snap_ Mode Zoom La

> Undo
¢ Redo e
& cut

© copy ctrlsc
© paste

Paste with layer Ctrlvaltsy
Pasteat cursor

: Delete

Group crliG
Ungroup u
Front

Forward
Backward
Justbefore
Just behind
Duplicate
Selectall

Pick properties
Apply properties ctrisQ
Insert text box F10
change text width o
Edit object ctrlse
Edit object as XML

Edit group.

End group edit
Document properties
Style sheets
Updatestyle sheets
Check symbolic attributes
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Edit Properties Snap Mode Zoom Layg
S Undo ctrl+z

= “ 1. Stylesheets bearbeiten [Ctrl 4+ Shift + S]
e o
Paste with layer . . . .o
remsoren 2. kit-colors.isy hinzufiigen _
e ani [ x + 1pe style sheets . ..
e o et 3. schone Farben wahlen
e e Khcolors | Add |
Just bef basic = i
Just bet d D« P S
B standar ‘ E:it ‘ o,
Selectall L J
pick properties Q - \\_/
Apply properties o R J
Insert text box | Down |
e
BGR | concel |
A k L
nmerkung: .
A g . Properties ) Pinned: non? ) ' \
Das Aussehen der Objekte kann auf Wb | mEmmmmmnm o Peripheriewinkel
hiedene Arten angepasst werden =1 whi ] Srolcsribstekecny o
versc. gep . -] white - stroke color: black g
sl || heavier ;| Pen width: heavier ’
Aussehen der Linien ~——p | cash dotzed -|| Dashstyle:dash dotted  +
L Forward arrow: yes v
<<--.. . Aussehen der Punkte b € <> Forward arrow size ’
RREE \ |A|| normal -] Forward arrow shape v 0
O B disk .|| Reversearrow:yes v
< - Y ke | -
—_—— bb o . N Reverse arrow size 4
1 lrormal ;] Reverse arrow shape v B
Re X e
rd x nach [Rechtsklick] A
Mittelpunktswinkel
- P
A O~ X Jftepts(-6mm) :| Yo 4sdeg : K Lf DD X B R O C M #UC w@‘:‘
bl: BBV Q6 ABEZOESGAALLDESrC Q004 & e crer \ . .
e = Peripheriewinkel
© Copy
1. Paragraph (Text mit fester Breite) [G] Pt e
Ipe document properties JERED
3 ‘ 2. Breite anpassen [Alt + W] unsroup caty
Author Front e
Subject { | ::r(\:ard shirtice j
— e
Latexengine | default l Just behind
Latex preamble |\sepackage[utfs]{inputenc) ;“‘:EZL& B o B
\usepackage{amsthm} pick properties
. Apply properties 4G
veweorenreorenimeeren | theorem unbekannt? — Schritt 3 e = A
Change text width Alt
Eren . Mittelpunktswinkel
Page mode (] Eull screen ] Number pages E::Z::::edlt
e 3. Pakete laden [Ctrl + Shift + P] pameseres e Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
Creator Update style sheets S| Cri+U . . .o . . . .
T Checkmbsic s grof$ wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 203 ).
Die wichtigsten Shortcuts o &
3 A 69 b
< < O 4 4 b 4 Q¥ Q
X X X X X e X X X X
& & RN I A S
5 > &
F4 © F5 F6 F7 F8 %" F9 [ = \ - F12

Mausrad —

A @ A X Hi[tepsiomm) :[ ¥ ssdes ¥ WD X B R OCFM®BESEo[@o

P+ BEH YO TAANRENOELSLAL ~» DS > 6000 &
S T R E L 8 G M B P &6@ I %(}?A &6@ q’a (0] &%o? ﬂ’z K
Operationen auf Objekten: X x, x X x "o
e bearbeiten . . . . ... ... oL [Ctrl 4+ E] ) . v ©
e gruppieren . . . . . .. ... ... [Ctr]l + G] Bearbeitungsmodi:
e degruppieren . . . . .. ... .. ... ... [Ctrl + U] ° Auswa.hl """""""""""" [S]
e in den Hintergrund . . . . . . . ... ... [Ctrl + B e Verschieben . . . . . .. .. ... ... L. [T]
e in den Vordergrund . . . . . . . ... ... [Ctrl + F] e Drehen . . . . ... ... ... ... ... [R]
e duplizieren . . . . . . ... oL [D] e Strecken . . ... [E]
e skalieren (um festen Faktor) . . . . . . . .. . [Ctrl + K] Snapping an:
e rotieren (um festen Winkel) . . . . . . . . .. [Ctr]l + R] e Knoten . . . .. ... ... ... ... ..., [F4]
e Breite dndern (nur Paragraph) . . . . . . . [Ctrl + W] e Kontrollpunkt . . . . . ... ... .... [Shift + F4]
e neu kompilieren (alles) . . . . . . ... ... [Ctrl + L] eRand ... ... ... .. ... ... .. [F5]
Einstellungen: e Kreuzung . . . . . ... ... .. ... [F6]
e Dokumenteinstellungen . . . . . . [Ctr]l + Shift + P] o Gitter . . . ... ... [F7]
e Stylesheets . . . . ... ... .... [Ctrl 4 Shift + S] e Angelpunkt . . . .. ... L L [F8]
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neue Ebene (layer) mit neuer Sicht (view) [Ctrl 4 Shift + 1]

zweite Sicht

Views Pages Ipelets Help

Next view
Previous view ~
e e (| view 2/2 | +| Page 1/1 |
Last view End Eb
New layernewview neue ene Layers 5]
Nervview v Lha (13}
Delete view
™ beta (0)

Mark views from this view
unmark views from this view

Jump to view shift+J
Editview v . . . .
View sorter Pfeil zeigt an, dass die Ebene in der aktuellen

Sicht sichtbar ist. Die markierte Ebene ist
die aktive Ebene der aktuellen Sicht. Hier
werden neue Objekte platziert.

P
A\ Peripheriewinkel

B
A l
Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof$ wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 20 ).

neue Elemente einfach obendrauf malen

N@\xiﬂwms(«imm):é&“deg:%‘aiélhxaﬁ‘)C’S‘EEIE{»EE:EIDIE'—'@
+offam Y 90 A ABRENDESSA4IDERr 0008

/ % + Edit text object

1. Strecke M P [P]

Edit latex sourg

item 2| |normal 2

2. blauen Kreisauschnitt kopieren [Ctrl + C]
und einfiigen [Ctrl + V]

\beta_AS #nd S\beta BS

Punktsnapping hilft beim Zielen! [F4]

strecke $MIZ5 teilt $\beta$ in zwei Teile $

[Alt + O]

ooy | (R | coce |

3. neuen Kreisausschnitt anpassen [Ctrl + E]

Schnittpunktsnapping verwenden! [F6]
4. Label und neuen Stichpunkt nicht vergessen

5. Pfeil am Peripheriewinkel markieren [S]
und in den Vordergrund holen [Ctr]l + F]

Peripheriewinkel

Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof$ wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 203 ).

e Strecke M P teilt 5 in zwei Teile S5 und Bp

Views Pages Ipelets Help

Nextview
Previous view

First view Home
Last view End " . . .
: ~zwischen beiden Sichten wechseln [PgUp]/[PgDown]
New layer, new view Shift+Cerl+
New view
Delete view

Mark views From this view
unmark views From this view

[PgDown]

S T

O\ view 1/2 |IM|Page 1/1|  [J|View 2/2 | ™| Page 1/1 |

Layers E3] Layers E3]
™ alpha (9) v alpha (9)
[ beta (4) ™ beta (4)

Jump toview e Tipp: Mehr Layer verwenden, um einfacher die
View sorter Ubersicht zu bewahren. Layer und Views konnen ‘\_/
unabhéangig voneinander verwendet werden. [PgUp]
1. Boxen einfligen [B] (in den Hintergrund: [Ctrl + B])
P

2. Boxen auswéhlen [S] ([Shift] gedriickt halten)

[ rep
symbols > T § o e '—76

Move

Grid maker

Search &replace

Select by type/attribute
Goodies

Euclidean Geometry

[ sastrbute > [ Shitsr
Graph align bottom shift+B
Pagenumbers align left shift+L
align right shift+R
shift+C

align center

distribute left to right
distribute horizontally
distribute H centers evenly
distribute left sides evenly
distribute right sides evenly
distribute top to bottom
distribute vertically shift+Alt+v
distribute V centers evenly
distribute top sides evenly
distribute bottom sides evenly
setskip...

[Shift + T]

e s _g— 3. vertikal ausrichten [Shift + V]
align baseline [Shift + B]

Peripheriewinkel

Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof$ wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 203 ).

e Strecke M P teilt 8 in zwei Teile |84 und Sp
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weitere Schritte bis zum fertigen Beweis

Peripheriewinkel

Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof wie ein zugehériger Peripheriewinkel (o = 23).

e Strecke M P teilt B in zwei Teile 84 und g
e Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.

fiir die Winkel:
nutze Hilfskreis [O]

Peripheriewinkel

Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof wie ein zugehériger Peripheriewinkel (o = 23).

e Strecke M P teilt B in zwei Teile 84 und Bp
e Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.

e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
284 + A = 180°
2B+ = 180°

nicht vergessen:

Peripheriewinkel Peripheriewinkel

Mittelpunktswinkel Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof8 wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 23).

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 2[3).

o Strecke M P teilt 8 in zwei Teile 84 und g o Strecke M P teilt 8 in zwei Teile B4 und Bp

e Dreiecke AM P & BM P sind gleichschenklig. e Dreiecke AM P & BM P sind gleichschenklig.

e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
284 + 5l = 180°
285 + 5 = 180°

e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
2B + Al = 180°
2fp +B = 180°
o Summe: 2(84 + B5) +FA +vB = 360°
< 2(BAl + Bs) = 360° — (FHl+7B)

o Summe: 2(B4 + Bg) +FA + v = 360°
< 2(Ba + BB) = 360° — (Y4 + 7B)

(und natiirlich Snapping) Boxen ausrichten =8 -«
P
oo “ 1. einzelne Stichpunkte auswéhlen (mit Boxen)
2 rooe . und gruppieren [Ctrl4G] Peripheriewinkel
ST el
B [Shift + L]
e 2. horizontal ausrichten [Shift + H]
[Shift + R]
Forward
Backward Shift+Ctrl+B
P i |
Duplicate symbols
Selectall Ctri+A Move
Pick properties Q Grid maker
oo e - mareslb B
Insert text box F10 select by type/attribute
Change text width Al -
Edit object ctrle
L . |
Endroup it . v e align bottom Shift+s Mittelpunktswinkel
T 3. gleichméfig align eft ShiftsL
Silesheets . align right shift+R
Update style sheets verteilen align center

Check symbolicattributes
align H center

align v center
align baseline

4. Stichpunkte degruppieren [Ctrl + U]

Achtung: Elemente werden
auf aktive Ebene gesetzt.

set skip...

Layers Views Pages Ipelets Help

New layer

Rename active layer shift+Ctrl+R

Select allin active layer Shift+Ctrl+A

Select all in layer > /
Move to active layer Shift+Ctrl+M /

Move to layer >

distribute left ko right
distribute horizontally
distribute H centers evenly
distribute left sides evenly
distribute right sides evenly
distribute top to bottom
distribute vertically
distribute V centers evenly
distribute top sides evenly
distribute bottom sides evenly

shitecilen 5 - Stichpunkte auf richtige Ebenen zurtickschieben
auf aktive Ebene [Ctrl 4+ Shift 4+ M]
auf bestimmte Ebene

@< Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
srev grofy wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 23).

e Strecke M P teilt B in zwei Teile B4 und Sp
e Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.
e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:

264 + 4l = 180°

26p + B = 180°
e Summe: 2(64 + Bp) + 4 + v8 = 360°

< 2(Ba + Bp) = 360° — (ya + vB)
=

Shift+AlL+V

=«

Die wichtigsten Shortcuts

Ebenen (layers):

Elemente ausrichten:

e neue Ebene mit neuer Sicht . . . . [Ctrl + Shift I] — o — [Shift + T] U —
e necue Ebene . . . .. . ... ... [Ctrl + Shift + N] :| [] |: -
e auf aktive Ebene schieben . . . [Ctrl 4+ Shift + M] hift + V] ol ] .
e Ebene umbenennen . . . . [Ctrl 4+ Shift + R] | | | | [Shi ol —
Sichten (views): —
. Vorh(erige S?cht ................. [PgUp] [Shift + L] [Shift + H]  [Shift + R] [Shift + B] I
e nachste Sicht . . . . . ... ... [PgDown] =
e erste Sicht . . . . ... ... ... L. [Pos1]
e letzte Sicht . . . ... ... . L L. [Ende]
o Uberblick iiber alle Sichten . . . . . ... .... (vi Elemente verschieben:
Seiten (pages): (Richtung entspricht Position auf dem Ziffernfeld)
e neue Seite . . . .. ... [Ctrl + I] eum lIpt . ... ... ..... [Ctrl + Num]
e Seite ausschneiden . . . . . . .. [Ctrl + Shift + X] e um 0.1pt . [Alt + Num)]
e Seite kopieren . . . . . ... ... [Ctrl 4 Shift + C] e um 10pt . [Ctrl 4+ Alt + Num]
e Seite einfligen . . . . . . ... .. [Ctrl 4 Shift + V] Num € {1...9}\ {5}
e Seitentitel . . . . . ... oL, [Ctr]l + P]
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Die wichtigsten Shortcuts &
> A PPy
< < O 4 < b 4 QY Q¥
Q“X ' Q&X X XWX & WX X
Fa & F5 F6 F7 F8 Fpg & FFTE S I E T F12
Mausrad —
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M+ BB VITAABENOERBSSAL 7 DS 0600
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X X X x "o
& 2 4 7 o
Bearbeitungsmodi: Operationen auf Objekten:
e Auswahl . . . . .. ... ... ... ... ..... [S] e bearbeiten . . . . ... ... ... ... ... [Ctrl + E]
e Verschieben . . . . . ... ... ... L. [T] e gruppieren . . . . . ..o ... [Ctr]l + G]
e Drehen . . . . ... ... ... . [R] e degruppieren . . . . . ... ... ... ... [Ctrl + U]
e Strecken . . . . ... Lo (E] e in den Hintergrund . . . . . . . .. .. .. [Ctr]l + B]
e in den Vordergrund . . . . . ... ... .. [Ctrl + F)
Snapping an: e duplizieren . . . . . .. ... L [D]
e Knoten . . . ... ... ... ... ... [F4] e skalieren (um festen Faktor) . . . . . . . . .. [Ctr]l + K]
e Kontrollpunkt . . . . . .. ... .. ... [Shift + F4] e rotieren (um festen Winkel) . . . . . . . . .. [Ctrl + R]
e Rand . . ... ... ... ... ... ... [F5] e Breite dndern (nur Paragraph) . . . . . . . [Ctrl + W]
e Kreuzung . . . . ... ... ... ... [F6] e neu kompilieren (alles) . . . . . . ... ... [Ctrl + L]
o Gitter . . ... ... ... ... [F7] Einstellungen:
e Angelpunkt . . . . ... ... ... ... [F8] e Dokumenteinstellungen . . . . . . [Ctrl + Shift + P]
e Stylesheets . . . ... ... ..... [Ctrl + Shift + S]
Text- und Bildobjekte:
e Label . . . . .. ... . L]
e Text mit fester Breite . . . . . . ... ... .... [G]
e Punkte . . . . ... ... ... [M]
e Quadrat . . . . . ... ... ... [B] Niitzliche Ipelets
e Polygonzug . . . . .. ... ... ... ... ... [P] e Select by attribute or type [vorinstalliert]: Wihle
e Spline. . . ... ... ... [ alle blau umrandeten Objekte aus
e Kreissegment . . . . . . .. ... ... ... ... [A] e Goodies [vorinstalliert]: Spiegeln, Drehen
e Kreis . . . . . . . ... (O] e Decorator: Boxen, z. B. flir Theoreme
Ebenen (layers): Elemente ausrichten:
e neue Ebene mit neuer Sicht . . . . [Ctrl 4 Shift I — = — [Shift + T |_| —
e neue Ebene . . . . ... ... [Ctrl + Shift + N] :| [] |: —
e auf aktive Ebene schieben . . . [Ctr]l 4+ Shift + M] Shift + V] —J1 ]
e Ebene umbenennen . . . . . . . [Ctrl 4+ Shift + R] | | | | [Shi o1 —
Sic}oltérllleg,vaiugivzli‘flver Ebene wihlen [Ctrl + Shift + A] (Shift + L] [Shift + H] [Shift + R] Shift + B I_I _
e vorherige Sicht . . . .. ... ... . ... [PgUp]
e niichste Sicht . . . . . ... ... ... .. [PgDown] Elemente  gleichmaflig  verteilen:
eersteSicht . . . . . ... ... L. [Pos1] Ipelets — Align and distribute \
e letzte Sicht . . . . . ... ... ... ... [Ende] . H
o Uberblick iiber alle Sichten . . . . .. ... ... [Vl Elemente verschieben: '
Seiten (pag?s): (Richtung entspricht Position auf dem Ziffernfeld) +
e neue Seite . . R R [Ctr]l + 1] eum Ipt . . .o [Ctrl + Num] 4—. - .
) Se}te ausgchnelden ........ [Ctrl + Shift + X] o um 0.pt . . .o [Alt + Num]
° Se}te k.oplferen ........... [Ctrl + Shift + C] e um 10pt . . . . ... [Ctrl + Alt + Numl]
° Se%te el.nfugen ........... [Ctr]l + Shift + V] Num € {1...9}\ {5}
e Seitentitel . . . . .. ... .. L. [Ctrl + P]




